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IF2017: il mondo dei videogame protagonista dello spazio MixArt  
GAMEBOX: IL #SENTIMENT SI FA GIOCO
Showcase e anteprime, incontri dedicati al tema del game design, workshop e installazioni che raccontano il legame tra gaming e sentimenti, e poi le maratone di sviluppo IF Game Jam e Kids Game Jam

Firenze, 26 settembre 2017 – GameBox è il nome dell’area che IF2017 dedica al mondo del gaming, all’interno della sede di MixArt (via Giovanni Bovio 11). Presentazioni, incontri, workshop, eventi e installazioni in cui si parlerà del legame tra #sentiment e videogiochi e dove, a fare da filo conduttore, sarà l’idea che il videogame è ormai a tutti gli effetti un prodotto culturale e artistico in grado di raccontare emozioni e, soprattutto, di svolgere il ruolo di motore di innovazione.
Innovazione che torna protagonista nel consueto appuntamento con IF Game Jam, l’hackaton dei videogame destinato a game designer, programmatori, grafici e sound designer, che in quaranta ore dovranno formare un team, ideare un concept e sviluppare un gioco (da venerdì 6, ore 18, a domenica 8, ore 19). Stesso obiettivo per i partecipanti alla Kids Game Jam, la maratona di sviluppo di videogiochi dove piccoli programmatori in erba collaboreranno alla pari con gli adulti della loro squadra (sabato 7 dalle 10 alle 18.30, e domenica 8 dalle 10 alle 17; evento gratuito, con richiesta la prenotazione vedi link). 
Le nuove frontiere del Game Design sarà il tema che affronterà Marina Rossi nell’incontro Cosa resta del Game Design, a partire dall’analisi di due giochi, What Remains of Edith Finch e The Unfinished Swan (venerdì 6, ore 17); e che svilupperà anche Mattia Traverso, nel suo keynote Game Design 2.0, soffermandosi in particolare sul ruolo dell’interattività nei giochi moderni (venerdì 6, ore 12). Metafore in gioco è il titolo del workshop condotto da Dario D’Ambra, un’opportunità per quanti vorranno andare alla scoperta delle meccaniche di gioco in grado di rappresentare le emozioni in un videogame, e poi passare alla creazione di veri prototipi (venerdì 6, ore 15). Francesco Toniolo, invece, parlerà di nostalgia come elemento narrativo nei giochi, soprattutto di ambito fantasy, nell’incontro Videogiochi e nostalgia. Il ‘ritorno al paese’ da cui non si è mai partiti (venerdì 6, ore 12).
Un’importante anteprima targata IF2017 è quella di Pride Run, un gioco innovativo sia per il genere (“musical real time strategy game”), sia per il tema (la difesa del proprio orientamento sessuale), presentato da Ivan Venturi e Giacomo Guccinelli proprio a Pisa, la città che ha ospitato il primo Pride italiano (venerdì 6, ore 15). Da non perdere poi l’appuntamento con Playing with #Sentiment, uno showcase di titoli internazionali, a cura di Game Happens, dove si analizzeranno alcuni videogiochi e la loro capacità di raccontare storie di emozioni pubbliche e private, alla presenza degli sviluppatori di alcuni di essi. Tra gli ospiti anche il team di Ovosonico, protagonista del recente successo The Last Day of June (venerdì-domenica ore 9-19). Da segnalare poi il panel Mozilla & Firefox 57: le nuove frontiere del web e del gaming opensource con Stefano Cecere, che presenterà in anteprima la release 57 di Firefox (venerdì 6, ore 17.30).

Tra gli eventi più attesi in programma: Timed. Una sfida a colpi di Realtà Aumentata. Nei giorni del festival sarà possibile giocare in anteprima a Timed e partecipare alla competizione, in un futuro non molto lontano, tra le città di Roma e Pisa, ambientata nelle location di IF2017 e Romics, In Timed gioco e fumetto interagiscono tra loro, diventando protagonisti di un unico universo narrativo (venerdì-domenica ore 9-19).
Da segnalare poi l’installazione Sinestesie Virtuali. Alla ricerca dell’affettività del codice, un vero e proprio viaggio tra famosi videogiochi alla scoperta dei sentieri virtuali del sentiment, a cura di Lucio Campani e Stefania Grillo (venerdì-domenica ore 9-19); e The Ogre Coaster, a cura di The Virtual Lab, un gioco sviluppato per Realtà Virtuale, ambientato in un mondo fantasy (venerdì-domenica ore 9-19).
Internet Festival è promosso da Regione Toscana, Comune di Pisa, Registro.it e Istituto di Informatica e Telematica del Cnr, Università di Pisa, Scuola Superiore Sant’Anna, Scuola Normale Superiore insieme a Camera di Commercio di Pisa, Provincia di Pisa e Associazione Festival della Scienza. La progettazione e l’organizzazione sono a cura di Fondazione Sistema Toscana. Il direttore del Festival è Claudio Giua. Project leader Adriana De Cesare (Fondazione Sistema Toscana). Anna Vaccarelli (IIT-CNR) e Gianluigi Ferrari (Università di Pisa) coordinano rispettivamente il comitato esecutivo e scientifico.
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